


PSIAKCJA!
PRZED PRZYSTAPIENIEM DO AKCJI PRZYGOTUJ:

- oféwek lub dtugopis,

« kredki, mazaki (mozesz tez przygotowac: kleje, nozyczki, roznokolorowe papiery),

- dodatkowa kartke do pisania,

- telefon z czytnikiem koddéw QR (jesli posiadasz smartfon z opcjg instalacji aplikacji).

Pamietaj: gdy ktoras z akcji sprawi Ci trudnos¢, nie poddawaj sie! Po publikacji catej serii plansz na
wyobrazniej.pl pojawi sie takze karta odpowiedzi. Znajdziesz w niej rozwigzania do akcji numer 1i 2.

1. PSI DETEKTYW

Akcja:
lle psow widzisz na obrazku? Policz je wszystkie, a liczbe zapisz w kwadracie obok jamnika.

2. SPACEROWE AKCESORIA

Akcja:
Na ilustracji kryja sie tez trzy wazne psie akcesoria. Wskaz je i powiedz, do czego stuza.

Wskazowki:

« Dwa z trzech poszukiwanych przedmiotow przyczepione sg do psiej obrozy lub smyczy.

+ Nie wiesz, jakie to przedmioty? A moze chcesz dowiedzie¢ sie o nich wiecej? Odczytaj informacje

z kodoéw QR znajdujacych sie na tablicy w parku!

« Jesli masz problem z odczytaniem QR kodéw, zajrzyj do posta: wyobrazniej.pl/index.php/qr-plansza

Wyzwanie dodatkowe:
Jak myslisz, jakie jeszcze akcesoria s potrzebne na spacerze z psem? Ktére z nich widzisz na obrazku,
a ktérych zabrakto? Dopisz ich nazwy na parkowej tablicy lub dorysuj je przy psach!

3. NIEZWYKLY KUNDELEK

Akcja:

W parku znajdzie sie miejsce dla jeszcze jednego psa lub suczki. Jak wygladatby najzabawniejszy lub
najdziwniejszy kundel, jakiego mozesz sobie wyobrazi¢? Narysuj go w wolnym miejscu na trawie!
Mozesz go tez wyklei¢ z kolorowych papierow.

4. PIESKIE OPOWIESCI

Dlaczego w jednym miejscu zebrato sie tyle psdéw? Na przygotowanej kartce napisz krotka historyjke
na ten temat, wykorzystujac przynajmniej 3 z 5 podanych stow:

schronisko mitos¢ tapa nos niespodzianka

Masz sokoli wzrok? Wydrukuj plansze, a zadania odczytuj z ekranu lub monitora. Oszczedzajmy papier dla planety!

Autorka planszy i zestawu aktywnosci: Magdalena Kosciariska, wyobrazniej.pl
Inspiracja: post wyobrazniej.pl/index.php/marona-filmowa-psia-historia/



