


WIZYTA W GALERII
PRZED PRZYSTĄPIENIEM DO AKCJI PRZYGOTUJ:

• ołówek lub długopis,
• kostkę do gry, 
• kredki, mazaki (możesz też przygotować: kleje, nożyczki, różnokolorowe papiery),
• dodatkową kartkę do pisania,
• smartfon lub komputer z dostępem do sieci, do wyświetlenia obrazu – do akcji numer 3 

Pamiętaj: w przypadku akcji związanych z wyobraźnią nie ma „niewłaściwych rozwiązań.” A rozwiązanie 
akcji nr 1 pojawi się niebawem w karcie odpowiedzi.

1. UKRYTY PRZEKAZ

Akcja:
W galerii ukryły się litery, które razem tworzą słowo. Znajdź wszystkie i wpisz we właściwej kolejności 
w wolne pola w prawym górnym rogu planszy. Jakie to słowo? I co oznacza?

Wskazówka: 
Najpierw możesz wypisać znalezione litery na osobnej kartce, a potem ułożyć z nich słowo na planszy.

2. TAJEMNICZA POSTAĆ

Akcja:
Kto odwiedził galerię? Rzuć dwa razy kostką. Liczba oczek wyrzucona za pierwszym razem oznacza 
postać (słowo z zestawu „Rzut 1”). Liczba, która wypadnie za drugim razem oznacza stan lub przedmiot 
związany z tą postacią (z zestawu „Rzut 2”). Przykład: wyrzucenie kolejno 1 i 2 oznacza kosmitkę z lupą.

Rzut 1
1 – KOSMITKA    2 – LEKARZ    3 – DETEKTYW    4 – STRAŻACZKA    5 – ARTYSTA    6 – AUSTRONAUTKA
Rzut 2
1 – Z BUKIETEM KWIATÓW    2 – Z LUPĄ    3 – W KIEPSKIM NASTROJU     
4 – W DOBRYM HUMORZE    5 – W KOSZULI W KROPKI     6 – W CIEMNYCH OKULARACH

A teraz narysuj tę postać we wskazanym miejscu na planszy. Możesz ją też wykleić z różnych papierów.

3. CO WIDZĘ? CO WIDZISZ?

Akcja:
Znajdź w internecie obraz, którego tytuł i autor zostały podane w ramie na planszy. Co na nim widzisz?
Jak go opiszesz? Zapisz swoje obserwacje na tablicy stojącej obok postaci.

A teraz pomyśl – co mogłaby na nim zobaczyć postać narysowana przez Ciebie? Zanotuj swój pomysł 
w wolnym miejscu na planszy lub na osobnej kartce.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Masz sokoli wzrok? Wydrukuj planszę, a zadania odczytuj z ekranu lub monitora. Oszczędzajmy papier dla planety! 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Autorka planszy i zestawu aktywności: Magdalena Kościańska, wyobrazniej.pl 
Inspiracja: post https://wyobrazniej.pl/index.php/sztuka-tworzenie-codziennosc/


