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ROB ROBOTA
PRZED PRZYSTAPIENIEM DO AKCJI PRZYGOTUJ:

- oféwek lub dtugopis,

« kredki lub mazaki,

« opcjonalnie: srubki, mate guziki i tasme dwustronnie przylepna lub plasteling, do przyklejenia ich do
kartki (jesli masz te rzeczy pod reka).

Dzis wydrukuj obie strony i zréb akcje w podanej kolejnosci. | pamietaj: nie ma tu,niewtasciwych
rozwigzan”!

1. CYBERPAMIEC

Akcja:

Przyjrzyj sie przez minute obrazkowi i zapamietaj jak najwiecej szczegdtéw. Po minucie przeczytaj
pytania umieszczone na dole tej strony i zapisz, co udato Ci sie zapamietac. Uwaga: nie czytaj pytan
wczesniej — a po wskazanej minucie nie zerkaj juz na plansze!

2.BAZA DANYCH

Akcja:

Wyobraz sobie, ze masz zbudowac robota, ktéry pomoze w jednej waznej rzeczy w Twojej miejscowo-
$ci. Czym by sie zajmowat? Jak by sie nazywal? Zapisz swoj pomyst ponizej. Uwaga: zgromadzone dane

beda Ci potrzebne do kolejnej akgji!

Nazwa robota:

Funkcja robota:

3. PROJEKT: ROBOT

Akcja:

Na podstawie swojego pomystu z akcji numer 2 zaprojektuj robota. Na dole ilustracji (pod linig
przerywang) znajduja sie elementy do jego stworzenia. W jakie czesci robota moga sie zamienic?
Wytnij je i doklej na ksztatcie, ktory widac¢ na ekranie po prawej stronie obrazka. Dorysuj tez wtasne
szczegOty. Jesli masz przygotowane Srubki i guziki, mozesz je rowniez wykorzysta¢ w swoim projekcie.

Pytania do akcji numer 1:

1. Przy nodze jednego z robotéw lezy przedmiot. Jaki?

2. lle antenek ma na gtowie najmniejszy robot? ___

3. Najwyzszy z robotdw ma na brzuchu kwadratowe przyciski. lle z nich jest w kolorze czarnym? ____
4. Co znajduje sie w doniczce trzymanej przez matego robota zamiast kwiatka?

5. lle rgk ma zaskoczony robot, ktory dostaje doniczke?

Nie martw sie, jesli nie udato Ci sie zapamietac wszystkiego. Trening czyni mistrza — i mistrzynie!

Autorka planszy i zestawu aktywnosci: Magdalena Kosciariska, wyobrazniej.pl
Inspiracja: post https://wyobrazniej.pl/index.php/bezcenne-smieci-roboty/



